PRAVIDLA HOSPO QVizZzU

PIVO - OTAZKY TYMY ZAZITEK

1) ZAKLADNI INFORMACE

o Hraje se vtymech 3 az 6 hracéu.

¢ Qviz md 3 kola.

« Cilem je ziskat co nejvice bodd pro svi{j tym.
« Odpovédi musi byt Citelné.

Start pred hrou

Kazdy tym je povinen pred zacatkem odevzdat:

o soupisku tymu se jmény vsech hracd, ktefi se
Ucastni hraného qvizu,

e oznaceného kapitana.

o Startovné 200 K¢ / osoba (moznost QR platby).
o Pokud tym prekro¢i povoleny pocet hra¢d v tymu,
budou mu na konci qvizu odecteny 2 body za

kazdého hrace nad limit.

Stabilita tymu

Hrac, ktery nastoupi za tym, smi dale hrat pouze za
tento tym a v daném podniku a nesmi se zUcastnit
zadného qvizu v jiném tymu a jiném podniku.
Poruseni tohoto pravidla se tresta diskvalifikaci
tymu na vsech qvizech.

Prestup hrace do jiného tymu

¢ Je mozny pouze se souhlasem Hospo Qvizu.

o Tym je penalizovdn ode¢tem 15 bodu.

e Musi probéhnout nejpozdéji do ukonc¢eného 5. kola
sezény (vétSinou do konce mésice fijna).

¢ Pokud se jednd o prestup hrace v daném podniku,
je mu vétsinou vyhovéno bez odectu bodd.

www.kvizovazabava.cz
hospokviz@seznam.cz
+420 792 966 444

2) PRUBEH HRY

1. kolo - Rychly qviz

e 20 otazek.

e 2 body za spravnou odpovéd (pokud neni uvedeno
jinak).

e Po kole nasleduje cca 15 az 17 minut prestavka.

o Vyhlasuje se pribézné poradi bez bodového zisku.

Béhem 1. kola je zakazano opoustét hraci
stul.

2. kolo - Specialni kolo

e RUzné hry a Ukoly (popf. mix her).

e Zakaz skrtani odpovédi bez ozndmeni
moderatorovi. Zménu je nutné nahlasit pred

¢asovym limitem. Po limitu nelze nic dopisovat ani
Skrtat.

o Nenahldsend oprava = 0 bod{ za odpovéd.

3. kolo - Tlacitkova hra

Nejzadbavnéjsi cast velera. Tymy se hldsi stisknutim

tlacitka, kdo se pfihlasi prvni, odpovida.

o Kazdy tym zaclina se 100 body.

e Spravna odpovéd body v hodnoté otazky pricita,
Spatna je odecita.

e Prvni odpovéd, kterd zazni od tymu, je platna a
opravy se jiz nepocitaji.

e Namitku k odpovédi je nutné podat jesté pred
zacCatkem dalsi otazky. Po vybéru dalsi otdzky nebo
po konci hry se k ndmitce nelze vratit.

e Po skonceni hry se vysledné skére kazdého tymu
vydéli 10 a tento pocet bod{ si tym pfripise do
tabulky.

o Pokud tym skon¢i v minusu, pripise si 0 bodd.
Zaporné body v této hre neexistuji.

3) ROVNOST BODU
Pri shodé bod{ na konci qvizu rozhoduje:
1. Mensi pocet hraéd v tymu.
. Vysledek 1. kola Rychlého qvizu (vice bodd).
. Vice bod{ v druhé poloviné Rychlého qvizu.
. Vysledek 2. kola (vice bodQ).

. LepsSi umisténi v tlacitkové hre. Pokud jsou vSechna
kritéria stejnd, musi o lepSim umisténi rozhodnout
rozstrelova tipovaci otazka.

u b~ W N

Pokud ma tym napt. 7 hracd, je na konci pocitan jiz
jako v 6 hracich, jelikoz mu body byly moderatorem jiz
odecteny.



4) HERNI DISCIPLINA
Béhem hry je prisné zakdzano pouzivat:

« mobilni telefony, tablety, chytré hodinky,
o kalkulacky, encyklopedie a dalsi zarizeni.

5) SANKCE

« Nepodepsany hraci list: -2 body za kolo.

o PouZiti zafizeni: -5 bodl za kazdé provinéni.

e Odchod hrac¢e béhem 1. kola: -10 bodu nebo zdkaz
navratu do kola.

6) KAPITAN TYMU

e Tym si zvoli kapitdna a v sestavé u jména napiSe K
nebo C a zakrouzkuje.

« Kapitdn jako jediny komunikuje s moderatorem a on
jediny mlze podat namitku ke spravnosti odpovédi.

¢ Pokud je ndmitka uznana, body budou tymu
pricteny.

e Pokud neni opravnéna, tymu budou odecteny 2
body.

Posledni slovo mé vzdy moderator a ten rozhodne dle
svého nejlepsiho védomi a svédomi. Al odpovédi
neprijimame.

7) Q BODY A BODOVANI LIGY

Standardné se za vitézstvi udéluje tolik bodd, kolik
tym{ je zGc¢astnéno na qvizu. Ty jsou v tabulce
oznaceny Cervené a rozhoduji o celkovém poradi.

Pri rovnosti bodd v tabulce rozhoduje:

1. Pocet vitézstvi (oznaceny Zluté).

2. Pocet druhych mist (oznaceny modre).

3. Pocet tretich mist (oznaceny hnédou).

4. Celkovy soucet ziskanych boda.

5. Bodovy prlimér tymu.

Kazda provozovna hraje o titul nejchytrejsiho a

nejnavstévovanéjsiho podniku. Hodnoti se bodovy
prdmér a primérny pocet hraca.

Hospo Qviz - pravidla platna pro sezénu

8) MEZI HOSPO LIGA
V provozovnach zapojenych do ligy:

e Provozovna musi hrat od zacatku ligy.

o Do semifindle postupuje primo pouze vitézny tym z
kazdého podniku.

e Z tymU na 2. misté postoupi pfimo do semifinale
dalSich 5 nejlepsich podle dosazeného bodového
praméru.

e Zbyvaijicich 6 tym{ z druhych mist postupuje do
Ctvrtfinale, kde se utkaji s 11 tymy, které ve svych
podnicich obsadily 3. misto.

e Tuto sedmnéctku doplini tym, ktery v lonské sezéné
zvitézil v Malém findle. Celkem 18 tymd{ bude
rozdéleno do dvou ¢tvrtfindlovych podnik{ po 9
tymech, ve kterych se bude bojovat o zbyvajici
postupova mista do semifinale.

9) ORGANIZACE HRY

e Maximalini pocet tymd urcuje kapacita podniku.

e Hraje se zpravidla jednou za 14 dni (nékde 1x za 4
tydny).

e Minimalni Gc¢ast: 25 hracl v alespon 5 tymech.

10) DETI

e D0 9,99 let zdarma (nezapocitdvaji se do poctu
hraca).

e 10az12,99 let: 100 K¢ / dité (také se
nezapocitavaji).

TESIME SE NA VAS TYM
Hospo Qviz

www.kvizovazabava.cz

+420 792 966 444

hospokviz@seznam.cz - +420 792 966 444



